Тема: «Уроки французского» В.Г. Распутина, 6 класс
 Форма проведения: интерактивная игра «Вертушка»
Цель урока: формирование понимания художественного произведения, развитие коммуникативных навыков учащихся посредством игры «Вертушка».
Планируемые образовательные результаты: 
Предметные: освоение содержания рассказа В.Г. Распутина «Уроки французского», понимание идейно-художественного замысла автора.
Метапредметные: умение формулировать собственное мнение, аргументированно выражать мысли, включаться в групповую работу.
Личностные: воспитание нравственных качеств личности, осмысление ценностей добра, сострадания и взаимопомощи.
Оборудование:
1. Карточки с заданиями («вертушки»)
2. Игровая доска с круговым полем и стрелкой-указателем
3. Портрет писателя В.Г. Распутина
4. Компьютер, проектор для демонстрации презентации
                                          
                                                      Ход урока
1 этап. Организационный момент.
Приветствие учителя, сообщение темы, цели занятия. Создание положительного эмоционального настроя класса.
2 этап. Мотивация и целеполагание. 
Учитель рассказывает о необычной игре «Вертушка». Класс делится на команды. Выбираются представители команд. Представитель каждой команды получает карточки- задания Игра состоит из нескольких раундов, каждый раунд включает разные задания по содержанию произведения.
3 этап. Основная часть урока
Раунд 1 «Рассказчик», 
Каждый участник команды вытягивает карточку с цитатой из рассказа и пытается объяснить одноклассником, какое событие в тексте связано с данной цитатой. Побеждает та команда, участники которой быстрее всех справились с заданием. 
Примеры карточек:
1«Ты зачем сюда пришел?»
2. «..он не мог говорить от счастья»
3. «Жили мы без отца, жили совсем плохо» 
4. «Тут я был непреклонен, упрямства во мне хватало на десятерых»
5. «Я знаю, что ты голодаешь»
Раунд 2 «Узнай героя»
[bookmark: _GoBack]Командам необходимо вспомнить содержание прочитанного рассказа «Уроки французского» В.Г. Распутина.  Конверты с заданием определяют представители команд на игровой доске с круговым полем. 
Задание . Узнай и запиши героя.

Примеры карточек 
1.«Она сидела вся, умная и красивая, красивая и в одежде, и в своей женской молодой поре».
2.«Большеголовый, стриженный под машинку, коренастый парень. Он был в шапке с подвернутыми ушами, сидящей, как и всё на нём, беззаботно и смело, в клетчатой, навыпуск рубахе с короткими рукавами».
3. «Суетливый, с моргающими глазёнками мальчишка, любивший на уроках поднимать руку. Знает, не знает, все равно тянет».
4.«Рослый и крепкий, заметный своей силой и властью парень с длинной рыжей чёлкой. Учился в седьмом классе.
5.Нос вспух и раздулся, под левым глазом синяк. А ниже его, на щеке, изгибается жирная кровавая ссадина».
Дополнительное задание, если возникает спорная ситуация.
Учитель может попросить назвать героя, чьё имя в рассказе не называется.

   Раунд 3 «Иллюстратор» 

Командам выдаются отрывки из рассказа, которые нужно нарисовать схематично на листочках бумаги. После рисования представители команд защищают свои рисунки перед классом.
Примеры заданий:
1.Семья основного героя жила в невероятной бедности, они всегда испытывали голод.
2.Главный герой сидит за столом и решает задачу.
3.Лидия Михайловна разговаривает с мальчиком возле окна кабинета.
4.Игра в чику.
5.«Главный герой слишком быстро выходит из игры».

    Раунд 4 «Философ»
Разыгрываются представителями команд конверты-карточки с вопросами философского характера. Участники отвечают письменно. Данные вопросы направлены на выявление личностных смыслов прочитанного. 
Примеры вопросов:
1. Почему Лидия Михайловна пошла на риск ради мальчика?
2. Каким должен быть настоящий учитель?
3. Что такое добро и зло, исходя из вашего понимания рассказа?
4. Как меняется главный герой на протяжении всего рассказа?
5.  Как вам кажется каким вырос мальчик спустя годы?
6. Как рассказ отражает эпоху, в которой он был написан?

Раунд 5 «Критики»
   Каждая команда готовит мини-рецензию на рассказ, выделяя сильные стороны повествования, акцентируя внимание на поступках главных героев.
Итоги раундов.
Подведение итогов каждого этапа, награждение победителей небольшими призами 
4 этап. Рефлексия. 
Обсуждение урока. 
-Чему научил рассказ В.Г. Распутина «Уроки французского» ?
-Какие чувства вызвал?
-Какая основная мысль рассказа?
5 этап. Домашнее задание.
Написать сочинение -миниатюру «Что значит «добрый человек»?

